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REGULAMENTO DO XVI TORNEIO NACIONAL DE
FUTEBOL SOCIETY DO MINISTERIO PUBLICO

REGULAMENTO GERAL
DISPOSICOES

PRELIMINARES

Este regulamento é o conjunto das disposicdes que regem o XVI TORNEIO
NACIONAL DE FUTEBOL SOCIETY DO MINISTERIO PUBLICO e obriga os que com
ele tenham relagdes a sua total obediéncia.

1. ORGANIZAGAO

O XVI Torneio Nacional de Futebol Society do Ministério Publico sera realizado pela
Associacdo Cearense do Ministério Publico - ACMP, com apoio da CONAMP, tendo a
organizagdo técnica da Veridiano Pinheiro da Silva Ltda — ME.

2. OBJETIVO
O XVI Torneio Nacional de Futebol Society do Ministério Publico tem por objetivo
promover o congracamento entre os membros do Ministério Publico brasileiro.

3. PERIODO DE REALIZACAO
De 02 a 05 de novembro de 2017, na cidade de Fortaleza, com abertura prevista para as
08h30min e o inicio das partidas previsto para as 09h do dia 02 de novembro de 2017.

4. PARTICIPANTES

Poderdo participar do Torneio as AssociagGes Estaduais do Ministério Publico, bem
como as Associacdes do Ministério Publico da Unido. Os atletas necessariamente
deverdo ser integrantes do Ministério Publico de uma das esferas acima, em situagdo
ativo-inativa (Promotores, Procuradores, Subprocuradores, em atividade ou
aposentados) comprovada mediante apresentacdo da carteira funcional.

5. INSCRICAO

As inscrigdes definitivas para o XVI Torneio Nacional de Futebol do Ministério Publico
deverdo ser efetivadas no periodo de 19/06/17 a 04/08/17, devendo as equipes
interessadas manifestar intencdo de participar do evento, em carater definitivo, até
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aquela data limite, como intuito de facilitar a Associa¢do organizadora na montagem da
estrutura necessdria para a realizagao do torneio.

6. LIMITACOES NA INSCRICAO

Cada delegacdo somente poderd inscrever uma equipe por categoria, limitada ao
numero de 20 (vinte) atletas por equipe e respeitados os critérios de idade para cada
categoria, previstos neste regulamento, devendo cada associacdo enviar a lista
definitiva de atletas no ato da inscricdo.

7. LOCAL

O XVI Torneio Nacional de Futebol Society do Ministério Publico sera realizado na
“Cidade Vozao”, Centro de Treinamento do Ceard Sporting Clube, situado na Rua S, 354
- Conj. Parque Dom Pedro, ltaitinga - CE, 61880-000.

8. DAS EQUIPES E CATEGORIAS

8.1 - As equipes serao constituidas observando-se as seguintes categorias:
8.1.1 - SENIOR;

8.1.2 - SUPERMASTER;

8.1.3 - MASTER;

8.1.4 - FORCA LIVRE.

8.2 - As categorias serdao definidas por ano de nascimento, o que deverd ser
rigorosamente observado, para evitar-se prejuizo as Associagdes que contam com
equipes respeitando dito regramento. Os atletas poderao participar livremente de mais
de uma equipe, desde que respeitado o requisito relativo ao ano de nascimento, salvo
as excegdes previstas neste regulamento para essa regra.

8.3 - No caso da inscricdo de atleta em mais de uma categoria e havendo coincidéncia
nos horarios de realizacdo de jogos de categorias nas quais o atleta esteja inscrito, o
mesmo devera ser substituido por um reserva. Os hordrios dos jogos ndo serdo
alterados em decorréncia dessas coincidéncias. O atleta s6 podera ser inscrito em no
maximo duas categorias, exceto os goleiros.

8.4 - Poderdo inscrever-se na categoria SENIOR atletas nascidos até o ano de 1964,
inclusive aqueles que completem 53 anos de idade até o dia 31/12 de 2017 ou idade
superior. Cada associacdo podera inscrever até 03 (trés) atletas com 50 anos completos
até 31/12 do corrente ano.

8.5 - Poderdo inscrever-se na categoria SUPERMASTER atletas nascidos até o ano de
1972, inclusive aqueles que completem 45 anos de idade até o dia 31/12 de 2017 ou
idade superior.

Cada associacdo podera inscrever até 03 (trés) atletas com 42 anos completos até 31/12
do corrente ano.
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8.6 - Poderdo inscrever-se na categoria MASTER atletas nascidos até o ano de 1982,
inclusive, aqueles que completem 35 anos de idade até o dia 31/12 de 2017 ou idade
superior. Cada associacdo poderd inscrever até 03 (trés) atletas com idade igual ou
superior a 32 anos completos até 31/12 do corrente ano.

8.7 - Poderdo inscrever-se na categoria “FORCA LIVRE” atletas de qualqueridade.

8.8 - Os goleiros estdo livres ao limite de idade fixado nos itens anteriores, a excecao
dos inscritos na categoria SENIOR que deverao ter idade limite prevista para os atletas
de linha da categoria SUPERMASTER, observada a idade limite da excecao prevista.

8.9 - O goleiro inscrito nas categorias “MASTER”, “SUPERMASTER” e “SENIOR”, com
idade inferior a 35, 45 e 53 anos respectivamente, ndo sera permitido avangar além da
linha do meio de campo, sendo vedadas agdes que resultem em ag¢do ofensiva em
direcdo ao gol, como por exemplo: cobrar tiros livres, arremesso lateral, escanteio,
efetuar finalizagGes ao gol, cabeceios, etc. Ao goleiro inscrito na situacdo prevista neste
item do regulamento, ndo interferem as exceg¢des tratadas nos itens 8.4, 8.5 e 8.6 deste
regulamento.

8.10 - Dos atletas de linha inscritos nas hipdteses de excecdo ao critério etdrio
estabelecido para cada categoria (itens 8.4, 8.5 e 8.6), somente um de cada vez podera
estar em campo durante o desenvolvimento das respectivas partidas.

9. DAS INSCRIGOES

9.1 - As AssociacOes deverdo fazer a inscricdo das equipes prevendo o nome de todos
os atletas, data de nascimento, CPF e matricula funcional, classificados por categoria, de
19/06/17 a 04/08/17 no site da ACMP.

9.2 - A taxa de inscricdo serd cobrada da seguinte forma: uma categoria, RS 5.500,00
(cinco mil e quinhentos reais); duas categorias, RS 7.700,00 (sete mil e setecentos reais);
trés categorias, RS 8.800,00 (oito mil e oitocentos reais); quatro categorias, R$ 9.350,00
(nove mil, trezentos e cinquenta reais).

10. DO CONSELHO ARBITRAL

10.1 - O Conselho Arbitral serda composto (7 membros) por um Associado da ACMP
escolhido pelo Presidente da entidade, um coordenador técnico (representante da
empresa organizadora) e por cinco representantes de associagOes diferentes, sendo
uma de cada regido do Brasil, indicados e definidos no dia do Congresso Técnico. Os
quais, necessariamente devera ser membros do Ministério Publico. O representante da
parte envolvida em qualquer um dos processos ou recursos, ndo podera ter direito a
voto, apenas a argumentar ou realizar a defesa.

10.2 - Este Conselho sera responsavel, durante a competicdo, pela solugdo das

w ASSOCIACAO CEARENSE c 6 N AM P

DO MINISTERIO PUBLICO

e AssociocGo Nacional dos Membros do Ministério Piblico




XVI Torneio
Nacional de

Futebol Society
do MP

02 a 05 de novembro de 2017 / Fortaleza - CE

questdes disciplinares omissas.

10.3 - O Conselho Arbitral ndo podera alterar as normas contidas no presenteregulamento.

11. DOS GRUPOS E DA FORMA DE DISPUTA.
11.1 - A férmula de disputa de cada categoria sera definida pela organizacdo, conforme
o numero de equipes inscritas, em cada categoria.

11.2 - Na composicdo dos grupos sera observada, preferencialmente, a divisdo em
chaves, de modo a limitar o nimero de jogos, em razdo do curto espago de tempo,
observando-se as respectivas categorias.

11.3 — Na composicdo dos grupos sera observada, preferencialmente, a posicdo de
cabecgas-de- chave, as quais serdo formadas pela Associacdo organizadora do evento,
pelos ultimos “campedo”, “vice-campedo” e “terceiro colocado” das competi¢bes
anteriores, bem como pelos melhores colocados em “ranking” a ser elaborado com
base nos resultados dos torneios anteriores.

11.4 - Visando a formagdo de chaves equilibradas e de nivel semelhante, podera haver
sorteio dirigido, com base no “ranking” acima referido.

11.5 - Para efeito de determinacdo do “ranking” supramencionado, considerar-se-a a
classificacdo obtida por cada equipe nos torneios anteriores, com a seguinte pontuacao:
campea: 4 (quatro) pontos; vice-camped: 2 pontos; 32 colocada: 1(ponto). Os resultados
dos ultimos quatro anos terdo sua pontuag¢do contada em dobro.

12. DA PREMIAGAO

12.1 - A Associacdo organizadora premiard as equipes vencedoras com troféus e
medalhas, da seguinte forma:

12.1.1 - Equipe campe3, vice-campe3 e terceira classificada na categoria SENIOR;

12.1.2 - Equipe campe3, vice-campe3, terceira classificada na categoriaSUPERMASTER;
12.1.3 - Equipe campe3, vice-campe3, terceira classificada na categoria MASTER,;

12.1.4 - Equipe camped, vice-campea3, terceira classificada na categoria FORCALIVRE;
12.1.4 - Artilheiro e goleiro menos vazado de cada categoria.

13. DO TORNEIO SEGUINTE
Até o encerramento do Torneio devera ser definida a Associagado organizadora do
proximo torneio.

14. REGRAS

Serdo utilizadas subsidiariamente as regras oficiais da “Confederacdo de Futebol Sete
do Brasil” em vigor, proprias do Futebol Society, com as alteracGes previstas neste
regulamento.
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15. ADAPTACOES AS REGRAS OFICIAIS
15.1 - CATEGORIAS
As previstas no “item oito” deste regulamento.

15.2 - DURACOES DAS PARTIDAS

As partidas das categorias FORCA LIVRE e MASTER terdo a duragdo de dois tempos de
25 minutos, com 5 minutos de intervalo entre cada tempo. Nas categorias
SUPERMASTER e SENIOR as partidas terdo a duracao de dois tempos de 20 minutos,
com intervalo de 10 minutos entre cada tempo de jogo.

15.3 - SISTEMA DE PONTUACAO PARA CLASSIFICACAO GERAL DAS EQUIPES DURANTE A
FASE DE CLASSIFICACAO (PRIMEIRA FASE).

Vitéria —

3 pontos

Empate -

1 ponto

Derrota -

0 ponto

15.4 - MODELO DE DISPUTA A PARTIR DA SEGUNDA FASE.
Eliminatdria. Em caso de empate serdo cobradas 03 (trés) penalidades maximas
alternadas, e apés uma a uma até que haja um vencedor.

15.5 - CRITERIOS DE DESEMPATE

15.5.1 - Em caso de empate na classificagdo da primeirafase:

a) Confronto direto

b) NUmero de vitérias

c) Maior Saldo de gols

d) Gols Average

e) Menor nimero de gols sofridos

f) Menor pontuacdo no niumero de cartGes disciplinares, considerando a pontuacdo dos
cartdes: vermelho — 03, azul — 02 e amarelo — 01 ponto.

g) Sorteio.

15.6 - OUTRAS REGULAMENTAGOES

15.6.1 - E vedado o uso de chuteiras com travas, permitindo-se, t30 somente a
utilizacdo de ténis especifico para a pratica de futebol society.

15.6.2 - As delegag¢des poderdo inscrever um técnico, um auxiliar e até 20 (vinte)
jogadores por categoria, incluidos o(s) goleiro(s).

15.6.3 - Cada equipe podera utilizar no campo de jogo o nimero de 08 (oito) atletas,
um dos quais sera o goleiro. Para inicio ou continuacdo da partida, o nimero minimo de
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atletas sdo de quatro (04 atletas).

15.6.4 - Os horarios de jogos devem ser observados, com tolerdncia de 15 (quinze)
minutos, sob pena de a equipe que ndo cumprir o horario ser considerada perdedora
por WO. Este prazo devera ser rigorosamente cumprido, para que ndo provoque atraso
na realizacdo dos jogos subsequentes. A equipe que provocar o WO sera eliminada do
torneio, considerando-se todos os seus jogos, inclusive os ja realizados com o placar
equivalente ao maior placar ja realizado, por essa equipe, em outro jogo. Ou seja, se a
equipe perdeu por 6 X 2 no jogo anterior, o resultado passa a ser por 6 X 2, para a
equipe adversaria envolvida no WO, acompanhando sempre a Equivaléncia dos
resultados.

15.6.5 - Caso uma equipe, em qualquer categoria, no decorrer do Torneio, fique
reduzida a numero de atletas inferior a 4 (quatro) jogadores, incluindo o goleiro, sera
eliminada do torneio, considerando-se todos os seus jogos, inclusive os ja realizados
com o placar de Equivaléncia dos resultados (conforme item 15.6.4 acima). Evitando
causar prejuizo aos demais competidores.

15.6.6 - As situacOes que gerarem prejuizo a qualquer equipe em decorréncia do W.0.,
serdo resolvidas pela comissdo descrita no item 17, de oficio ou mediante requerimento
da equipe interessada, inclusive hipdtese de aplicagdo de sancdo pecuniaria a
Associacdo que, sem motivo relevante, a critério da Comissdo Julgadora do XVI Torneio
Nacional, der causa a ocorréncia de W.0. O valor maximo da sang¢do pecunidria sera
correspondente ao valor da inscricdo efetuado pela Associacdo infratora.

15.6.7 - Os atletas poderdo participar até de duas categorias, desde que respeitado o
requisito do ano de nascimento. Exceto o goleiro (que serd liberada quantidade de
categorias).

15.6.8 - Serdo utilizados os seguintes cartdes disciplinares:

CARTAO AMARELO — O atleta advertido deve deixar o campo de jogo pela zona de
substituicdo, podendo ser imediatamente substituido por outro jogador,
permanecendo no banco de reservas, podendo retornar apdés 02 minutos
cronometrados de bola em jogo, quando for informado e receber autorizacdo do
arbitro. (Trés cartdes amarelos suspendem de uma partida)

CARTAO AZUL - O atleta é excluido do campo de jogo, devendo deixar o campo de jogo
pela zona de substituicdo, ndo podera retornar nem permanecer no banco de reservas,
e seu substituto deve aguardar por 02 minutos cronometrados de bola em jogo, até
receber autorizacdo do arbitro para recompor sua equipe. (Dois cartdes azuis
suspendem de uma partida)

CARTAO VERMELHO - O atleta é expulso do campo, devendo deixar o campo de jogo,
nao poderd retornar nem permanecer no banco de reservas, a equipe ficard o restante
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da partida com um jogador a menos. O atleta ficard suspenso automaticamente do jogo
seguinte de sua equipe e podera sofrer outras sang¢bes disciplinares, conforme item
10.2, deste regulamento.

15.6.9 - A partir da sétima falta coletiva cometida em cada periodo, serd anotada uma
penalidade maxima, a favor da equipe adversaria.

15.6.10 — Cada equipe tera direito a 1(um) tempo técnico de um minuto em cada
tempo de jogo.

15.6.11 — A equipe que provocar o WO devera entregar a organizagao um documento
com sua justificativa. Esta devera ser entregue por escrito até 24 horas apés o ocorrido
a organizagdo da competicdo, com fundamentagdo tedrica e assinatura do responsavel
pela delegacdo. No caso de ndo realizd-lo, ndo podera inscrever a equipe dessa
categoria, no ano subsequente da competicdo. Esta justificativa serd avaliada pelo
conselho arbitral.

15.7 — TIROS E ARREMESSOS

15.7.1 — O reinicio de jogo pelo goleiro serd com arremesso manual de dentro de sua
area.

15.7.2 — A reposicdo de bola lateral sera com arremesso manual.

15.7.3 — O tiro de canto serd realizado com os pés da area de escanteio. Sera concedido

gol na cobranca diretamente ao gol no tiro de canto.

15.7.4 — Nao serdo validados gols com as maos por arremesso de qualquer espécie.

15.7.5 — A distancia a ser respeitada em todos os tiros é de 5metros.

15.7.5 — Toda cobranca deve ser executada em no maximo em 5 segundos, caso
ultrapasse esse tempo, a bola sera revertida ao seu adversario.

16. ARBITRAGEM
A organizacdo do evento se encarregara de contratar os arbitros capacitados para dirigir
as partidas.

17. CASOS OMISSOS

17.1 - Caberd a Comissdo Julgadora do XVI Torneio Nacional de Futebol Society do
Ministério Publico, presidida pelo Diretor da Associacdao Cearense do Ministério Publico
(ACMP) e composta por mais quatro membros de Associagcdes inscritas na respectiva
categoria (membros do Ministério Publico), convidados pelo Presidente da Comissdo e
gue ndo tenham interesses envolvidos na causa, analisarem e julgarem todos os
assuntos relativos ao evento ndo previstos nestas disposicdes gerais, ressalvadas as
guestdes disciplinares que serdo julgadas pelo Conselho Arbitral, cabendo ao primeiro o
voto de desempate.

17.2 - Caso haja na causa, interesse da ACMP, o representante desta ndo podera
proferir voto no julgamento da causa.
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18 - DAS CONSIDERAGOES SUPLEMENTARES

18.1 - Depois de iniciada uma partida, caso venha a ser suspensa, serd levada em
consideracdo somente o relatério do primeiro arbitro e delegado. A decisdo serd
tomada pelo conselho arbitral.

18.2 - O cumprimento de suspensdo automadtica é de responsabilidade exclusiva de
cada equipe, independente de comunicacao oficial.

18.3 - Somente poderdao permanecer no banco de reservas os atletas que estiverem
inscritos na sumula e mais dois dirigentes. Estes também deverdo apresentar sua
carteira de identificacdo para permanecer no banco dereservas.

18.4 — A responsabilidade da troca de uniformes, no caso de choque de cores e modelos
é de responsabilidade da equipe situada a esquerda databela.
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